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Posbirej co nejvice vaji¢ek, ale davej pozor na lasi¢ku!










Motivace ke hre: ,,Pozor, lasicka!*

V jedné malé vesni¢ce jménem ,,Slepi¢i Lhotka“ méli lidé od nepaméti na starost velky kurnik a v ném spoustu slepic. Byly krasn¢ zbarvené, nékteré hnéde,
bilé, jiné Cerné. A protoze se o né lidé poctivé starali, slepi¢ky se jim odmétiovaly vaji¢ky nebo vylihnutymi kutatky.

Jenomze jednoho dne si lidé v§imli, Ze se jim vajicka zacala ztracet, slepice nervozné kvokaly, dokonce i kohout neptestaval kokrhat, vS§em bylo jasné, ze néco
neni v pofadku. Dali se tedy na no¢ni hlidku a zjistili, Ze slepi¢kam vajicka krade mazana lasicka.

Druhou noc si nestatecnéjsi dédecek ze Slepi¢i Lhotky piipravil pytel a ¢ekal u kurniku, dokud se neobjevi lasicka. A dockal se! Jakmile se lasicka plizila ke
kurniku, dédeéek na nic nec¢ekal a Sup, chytil lasi¢ku do pytle. Huboval, lamentoval a nakonec ji potadné vyprasil kozich svou holi. Nakonec lasi¢ku z pytle
pustil a ta pelasila, co ji nohy stacily a u kurniku uz ji nikdo nikdy nevidél.

Vsichni byli radi, Ze se podatilo vajicka zachranit, a slepi¢ky zase spokojené snasely dal.

Zahraj si hru, sbirej vajicka, ale davej pozor, jakmile postavis cely obrazek lasicky, musi$ vSechna vajicka vratit. Ale mizes hrat dal a sbirat znova.

Pozor, lasicka! Ptiprava hry:
1. Postavime figurky na start (policko s obrazkem slepice). - Vytisknout a zalaminovat hraci pole (1. strdnka)
2. Hazime kostkou, popochazime vpied o dany pocet. - Vytisknout a zalaminovat oba dva obrazky lasicek
3. Stoupne-li hraé¢ na pole s obrazkem vajicek, bere si (2. a 3. stranka)
z oSatky dany pocet vajicek. - Barevnou lasicku svisle rozsttihat na 4 dily
4. Stoupne-li hra¢ na pole s obrazkem lasi¢ky, bere si (vzniknou 4 Kkarty, se kterymi se hraje)
kartu (Gast obrazku lasi¢ky) a poklada ji na Sedy - Sed4 lasi¢ka ztstane v celku, na ni se pokladaji
obrézek lasicky. Jakmile nékdo z hracu slozi cely barevné karty, jakmile je obrazek na Sedé¢ lasicce
obrazek lasicky (z karet), musi do oSatky vratit vSechna poskladany cely, hra¢ vraci vSechna vajicka
vajicka, ktera ma u sebe. A zaroven se do hry vraci zpét - Déle potiebujeme: figurky podle poc¢tu hract, hraci
karty. kostku, osatku (misticku) a plastova vajicka (nebo
5. Vyhravé ten, kdo ma v cili vice vajicek. cokoli jiného, co je bude pfedstavovat)




